C’¢ un problema per quanto riguarda la registrazione in moodle dello stato degli sco “passed / failed”. Illustro qui di seguito il problema, con un esempio.

Lo studente entra in uno sco esercizio (“Attivita: riconosci lo stile”), esegue 1’esercizio e ottiene 20/100. Come si vede dal messaggio e dal debugging, I’esercizio non ¢ stato

superato)
£ Arte antica: prova 3 - Mozilla Firefox =53] x|
File  Modfica Wisualizza Cronologia  Segnalibri Strumenti 2 s
@ - EL,“' - @ "5 @ |’ﬁ'f| http:,l'll'elearning.Ielibellule.iI:,fonline,l'mndlfscnrm,l'player.|:uh|:u?a=31?&currentorg=ORG—CB1F13F4—FE6.¢\—32F3-|'| b] |'|me marker |Lt~]
@ Disable~ & Cookies= | 055+ || Forms~ |E| Images~ @ Information= I:J Miscellaneous= _.;/ Outline E: Resize™ Jb Tools= Q Wigw Source~ ,_,) Cptions~ v @ @
I D carsi L._j 1 ™1 Arte antica: prova 3 ﬁ l "
Ubject ;I
La Sala dei Bisonti ad
Altamira
UL'opera
5 %

[ La scoperta
L L'autore

O L'ambiente: la Sala
dei Bisonti

U L'analisi
O L'interpretazione

U Galleria: Le pitture
rupestri

[ attivita: Riconosci lo
stile?

[ attivita: Laboratorio

O Attivita: Rispondi

ﬁStartlJﬁ@@@@&

Inividua le 5 jaefmagini che appartengono alla Grottadi Altamira.

C &
u‘lrr
s . TEEENGILL.-|
La sala dei bisonti nella Grotta read et
di Altamira I!Ii-**‘l” \

disabilita\ermmabt
moceys! gi.:l
SEMITIOVIEGELTPSEE

Il tuo punteggio e: 20/100

lappd: "‘.!:"=:F. R T = e R A ?‘—‘-1
Insufficiente RS (USRS S 5|
Bl SEEE 1 @i 44

iz M0

Non hai superato il test.

EaliEEi il SuiF Au=Aylu)
Bl lﬂtﬁiﬁ'liq

chiudi
hisonte bisonte bisonte
[
» | @n.. | EH... ||€mr... E;\ar...| Capk... | (S 1 | P | ﬁit_...l [ ... | & Di. . | @nr...| |Q§@% 15.32




Lo studente chiude 1’esercizio e aggiorna la pagina. Come si vede, in piattaforma sia lo stato che il punteggio sono registrati correttamente.
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Lo studente riprova I’esercizio, ottenendo un punteggio migliore, ma risultando sempre insufficiente (vedi videata centrale):
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Riaccedendo alla stessa attivita, si aggiorna anche I’indice a sinistra, ma in modo anomalo. Il punteggio, infatti, viene caricato correttamente, ma lo stato risulta cambiato (da
failed a passed), anche se lo stato comunicato dal nostro LO era comunque “failed”:
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Mettiamo che lo studente riprovi a fare 1’esercizio, ottenenedo, come all’inizio, solo 20
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Riaccedendo all’indice, ecco che il punteggio si aggiorna (20), e lo stato viene correttamente impostato con “failed”



Jarte antica: prova 3 - Mozilla Firefox _|ﬁﬁI [5[

File  Modifica isualizea Cronologia Seqgnalbri Strumenti 7 {:}
@ - $ - @ @ |’ﬁ'1 http:Il',l'elearning.Ielibellule.iI:,I'online,l'mnd,l'scnrm,l'plaver.php?a=31?&J:urrentnrg=ORG—CB1F13F4—FE6.0.—32F3-|'| h-] |.'|><rnl marker |L§,]
a Disable~ & Caokiess - | £55= |=_| Forms® |§| Images~ a Information~ fﬁa Miscellaneous™ ;ﬁ‘; Outliner ::Resize' éb Tools= Q Wigw SourceT d:b Options= o @ @
F[ || corsi (5 I ™1 Arte antica: prova 3 & ]

Le Libellule » Arte antica » Learning Objects » prova 3 (Esci dal Learning Object ) 4]
Indice del Learning Modalita revisione < Precedente Continua >
Object
La Sala dei Bisonti ad
Altamira
OL'opera

[ La scoperta
OL'autore

O L'ambiente: la Sala . : -
dei Bisonti Clicca sulla freccia per cominciare...

O
L L'analisi '{%- () il

rEadfiectnack
rr I-[ijj:l_

O Linterpretazione

rupestri

E Attivita: Riconosci lo
stile? (Voto: 20}

orio
[ attivita: Rispondi

>

#sart| BODOO@® A »|@r. | En. [[@ar. Do | Dok | On. | O | @i | M | #100. | Bad. | @O2 SD 153

[

Poniamo che lo studente rifaccia 1’esercizio allo stesso identico modo (cosi da ottenere punteggio 20 e stato failed)
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Riaccede all’elemento per aggiornare il punteggio, e — per una inspiegabile alternanza, per cui una volta viene failed e una volta viene passed, la piattaforma dice che il punteggio

¢ 20, ma lo stato ¢ passed:
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